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Odrazivost Lambertovského povrchu

s Odvodte

‘Pd =714

PG III (NPGRO10) - J. Kiivanek 2014



Otazka

= Predpokladejme scénu sestavajici z jediného
konvexniho objektu s Lambertovskou (idealné diftzni)
BRDF s konstantnim albedem (tj. bez textury),
osvéetlenou mapou prostredi.

= Cim je parametrizovana odchozi radiance. Tj. na jaké z
nasledujicich veli¢in hodnota odchozi radiance zavisi, a
na jaké ne: X, n,, ®,?
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Zakon odrazu

= Odvodte smér odrazeného paprsku

@, =2(w,-n)n —a)i‘

PG III (NPGRO10) - J. Kiivanek 2014



Fyzikalné korektni Phongiuv model

= Odvodte odrazivost Phongovy BRDF pri pohledu podél
normaly:

prrenmedt (g ) = j {HLZ p, cos” er}cos 0 do, o,=0
27
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